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NATERIALES:
1 ovillo gris claro de Amigurumi 100% cotton (SOT) P\BR[VIANRAS
1 ovillo rojo de Amigurumi 100% cotton (S04) YERulie ey ISR i
1 ovillo gris oscuro de Amigurumi 100% cotton (S04) Q= Punto de cadeneta T =Punto alfo
1 ovillo verde hoja de Amigurumi 100% cotton (S04) V = Aumento: Hacer dos ptos. en un mismo pto.
1 ovillo verde oscuro de Amigurumi 100% cotton (S04) A = Disminucidn: De 2 pfos. seguidos hacer 1 pto.
2 ovillos aguamarina de Amigurumi 100% cotton (SO1) Hebra trasera: hacer el punto cogiendo sdlo la hebra de atrds
2 ovillos camel de Amigurumi 100% cofton (SO1)
2 ovillos blancos de Amigurumi 100% cotton (S01) ARBOL PEQUERO (X2):
1 ovillo marfil de Amigurumi 100% cotton (S04) Tejer uno en verde oscuro y uno en aguamaring:
1 ovillo azul de Amigurumi 100% cotton (S04) Vuelta Puntos a realizar Puntos totales
Fuente con tapa (ARV BROLLOP IKEA) didmetro 29 cm Inicio | Anillo magico con 4 X 4
Aguja de ganchillo 1 X + V]* 2 6
de 3,00 mm (X V)" 2 veces
Aguja lanera 2 (X +V)*3 veces ?
Ramitas 3 X en cada punto 9
Relleno 4 (2X + V)* 3 veces 12
5-6 X en cada punto 12
/7 (3 X + V)* 3 veces 15
8 X en cada punto 15

BP\SE ARBM PEQ“EM (XZ) 9 (4 X + V)* 3 veces 18

Tejer uno en verde oscuro y uno en aguamaring:

10-11 X en cada punto 18

Vuelta Puntos a realizar Puntos totales
Inicio | Anillo magico con 6 X 6 12 (6 X +V)*3veces 21
1 V en cada punto 12 13 X en cada punto 21
2 (X + V)* 6 veces 18 14 (6 X+ V)*3 veces 24

® para unir ® para unir

Rellenar, cortar y dejar hebra larga para coser
después.

Cortar y rematar.



ARBOL NEDIANO (X2):

Tejer uno en verde oscuro y otro en azul.

Empezar tejiendo como el Arbol pequeno

(No hacer el ® para unir del final de la vuelta 14) y
continuar segun se indica:

Vuelta Puntos a realizar Puntos totales
15-16 X en cada punto 24
17 (3X + V)* 6 veces 30
18-20 X en cada punto 30
21 (4X + V)* 6 veces 36

® para unir

Rellenar, cortar y dejar hebra larga para coser
después.

BASE ARBOL NEDIAKD (XD):

Tejer uno en verde oscuro y ofro en azul.

Empezar tejiendo como la base del Arbol pequeno
(No hacer el ® para unir del final de la vuelta 2 y
continuar segun se indica:

Vuelta Puntos a realizar Puntos totales
3 (2X + V)* 6 veces 24
4 (3X + V)* 6 veces 30

® para unir

Cortar y rematar.

TRONCO ALARGADD (X7):

Empezar tejiendo con marfil y cambiar de color a gris
0oscuro como se indica:

Vuelta Puntos a realizar Puntos totales
Inicio Anillo mégico con é X (Marfil) 6

1 V en cada punto 12

2 En Hebra trasera: X en cada 12

punto (Gris oscuro)

3-12 X en cada punto 12

® para unir

Rellenar, cortar y dejar hebra larga para coser
después.

BASE TRONCO ALARGADO (X7):

Tejer en marfil:

Vuelta Puntos a realizar Puntos totales
Inicio Anillo mégico con é X 6
1 (X +V)*3 veces 9

® para unir

Cortar y rematar.

ARBOL GRANDE (X2):

Tejer uno en verde hoja y otro en aguamarina
Empezar tejiendo como el Arbol mediano

(No hacer el ® para unir del final de la vuelta 21) y
continuar segun se indica:

Vuelta Puntos a realizar Puntos totales
22-23 X en cada punto 36

24 (5X+ V)* 6 veces 42
25-27 X en cada punto 42

28 (6X + V)* 6 veces 48

® paraunir

Rellenar, cortar y dejar hebra larga para coser
después.

BASE ARBOL GRANDE (X):

Tejer uno en verde hoja y otro en aguamarina.
Empezar tejiendo como la base del Arbol pequeno
(No hacer el ® para unir del final de la vuelta 4 y
continuar segun se indica:

Vuelta Puntos a realizar Puntos totales
5 (4X + V)* 6 veces 36
6 (5X + V)* 6 veces 42

® paraunir

Cortar y rematar.

TRONCO REDONDO (X1):

Empezar tejiendo con marfil y cambiar de color a gris
oscuro como se indica:

Vuelta Puntos a realizar Puntos totales
Inicio Anillo magico con é X (Marfil) 6

1 V en cada punto 12

2 (X +V)* 6 veces 18

3 En Hebra trasera: X en cada 18

punto (Gris oscuro)

4-5 X en cada punto 18

® para unir

Rellenar, cortar y dejar hebra larga para coser
después.

BASE TRONCO REDONDO (X1):

Tejer en marfil:

Vuelta Puntos a realizar Puntos totales
Inicio Anillo mégico con é X 6

2 V en cada punto 12

1 (X + V)* 6 veces 18

® paraunir

Cortar y rematar.



BAE NEVADA (X):

Empezar tejiendo con blanco y hacer los cambios de color que se indican.
Los T se frabajan en los huecos de las O de la vuelta anterior a partir de la vuelta 3:

Vuelta Puntos a realizar Puntos totales 8 30 para empezar la labor + 2T en 125
. el hueco
Inicio Anillo mé&gico con 6 X 6 v
(Blanco) 20 +3Ten cada hueco
® para unir ® para unir en la 3* O del inicio
+
1 30 para empezar la labor + T 12 9 30 para empezar la labor 200

en el mismo punto
[(20O +3T +20 +3T) + (20 + 3T)]*
repetir a lo largo de toda la
® para unirenla 3¢ Q del vuelta

inicio

2T en cada punto

2T en el Ultimo hueco y
2 30 para empezar la labor + T 48

. ® para unir en la 3* O del inicio
en el mismo punto

20 +2T en cada punto

10 Repetir vuelta 8 200
® paraunirenla 3?0 del
inicio 11 Repetir vuelta 3 200
3 30 para empezar la labor 60 12 Repetir vuelta 8 200
2Q +3Ten cada hueco
- R i Ita 3
2T en el Ultimo hueco y 13 v L 200
® para unirenla 3°O del 14-15 | 30 para empezar la labor +(1T +3 280
inicio O +2T) en el mismo hueco
4 30 para empezar la labor + 2T 90 (2T +30 +2T) en cada hueco
en el hueco
% . a o
(20 +3T +20 +3T) + 20 + 3T)]* para unir en la 3% O del inicio
repetir a lo largo de toda la (Gris Claro)
vuelta
@ para unir en la 3° O del 16 |[(XenlosT)+ (50 +® para unir en 320
inicio la 19O para cubrir el hueco]*
repetir en toda la vuelta
5 Repetir vuelta 3 90 )
® para unir
6 Repetir vuelta 4 125 (Gris oscuro)
7 Repetir vuelta 3 125 Cortar y rematar.
(l [RVOS (XB) , Vuelta Puntos a realizar Puntos totales
Tejer con camel todas las partes: Inicio Anillo mdagico con é X )
- CVERDO (\U) 1-2 X en cada punto 6
Vuelta Puntos a realizar Puntos totales 3 (3V + 3X) 9
Inicio Anillo mé&gico con 6 X 6 4-6 X en cada punto 9
1-2 X en cada punto 6 7 (X + A)*3 veces 6
3 (3V + 3X) ? Rellenar, cortar y rematar, dejando hebra larga
para coser después.
4 X en cada punto 9
. o - OREIAS/ COLA (19):
Vuelta Puntos a realizar Puntos totales
6-11 X en cada punto 12
Inicio Anillo mégico con é X 6
12 A en cada punto 6
® para unir

Rellenar, cortar y rematar. i )
Cortar y dejar hebra larga para coser después.
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- PATAS DELANTERAS (X6): - PATAS TRASERAS 16):

Vuelta Puntos a realizar Puntos totales Vuelta Puntos a realizar Puntos totales
Inicio Anillo mégico con 4 X 4 Inicio Anillo mégico con 4 X 4
1-5 X en cada punto 4 1-3 X en cada punto 4
® para unir 4 (X + V)* 2 veces 6

Cortar y dejar hebra larga para coser después.
y el gap P 5 X en cada punto 6

® para unir

H 0 “TRJ E M ‘.AS Pl E Z AS : Cortar y dejar hebra larga para coser después.

Coser las piezas segun los grdficos y luego disponer en la fuente con tapa a nuestro gusto. No coser a la base
nevada.

1) Coser la base al drbol.

2) Bordar dando 6-7 puntadas entre dos puntos con el color del arbol
para formar los abultamientos, repartiéndolos a lo largo de éste a
nuestro gusto.

3) Bordar con rojo pegquenas bolitas a lo largo del drbol dando 2-3
puntadas pequenas en cada punto.

1) Coser la base al tfronco.

2) Bordar dando 8-9 puntadas en el mismo punto con el color del tronco
para formar las ramas cortadas.

3) Bordar con gris claro unas lineas en el tronco y un circulo en las bases a ,
modo de vetas. 2 1

1) Coser la cabeza al cuerpo.
2) Coser las orejas a ambos lados de la cabeza.

3) Coser las patas delanteras y traseras al cuerpo segin
la postura que queramos obtener: de pie o fumbado.

4) Coser la cola en la parte trasera del cuerpo.

5) Colocar un par de ramitas a modo de cornamenta
en la cabeza.

6) Bordar con marfil unos puntos en el lomo del ciervo.
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